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DADO DE
HISTORIAS

Objetivo: Fomentar las habilidades comunicativas del nifio a través de la creacion de historias
para enriquecer las funciones comunicativas

Edades: Ninos y nifias de 3 a 4 afios

Indicaciones: Se ofrece una |lamina para armar un dado y sus caras estaran en blanco, al armar
el cubo podran pegar recortes de revistas o periddicos.

Les explicaremos que vamos a contar un cuento, pero tendremos que hacerlo con las
imagenes que salgan. Recomiendo poner al principio 3 montones de imdgenes: personaje,
lugar y accion. De manera que podriamos hacer un sencillo: “habia una vez , que
vivia en y le encantaba ”. Una vez que los peques dominen esta
dindmica podemos afiadir mas imagenes para alargar el cuento

¢Como armar el dado?

Para construir el dado de cartulina copia la figura de la imagen en una cartulina.
Recorta la figura del dado.

Dobla la cartulina por las lineas de puntos.

Pon pegamento en todas las pestafias del dado de cartulina.

Tienes que ir dando forma al dado y acaba de pegar el dado de cartulina




llustracion 1Cubo. Tomado de https://artes.uncomo.com/articulo/como-hacer-un-cubo-de-cartulina-10887.htm|
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